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大赛规则
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1.1.1作品形式
作品说明书，用于介绍人体某一神经调节过程模型的运行机制（包括感受器接受外界刺激并做出反应，传入、传出神经传导信号，神经中枢对信号的处理，以及效应器做出对应的反应），以及整个系统的链式反应机制和具体装置的设计。
1.1.2作品设计要求
（1）初赛的作品说明书的要求包括对具体反射的模拟（如缩手反射），以反射弧为主体，着重介绍功能的实现方法并适当分析其可行性。要体现链式反应的设计，要求中间触发装置的合理，保证链式反应的连贯性。
（2）外界刺激模型统一用组委会提供的小球代替，产生的神经冲动既可由另外的小球代替，也可自由发挥。主办方将提供给初赛团队小球的大小参数（入围复赛后实体将由组委会提供）。每组所用小球的个数不应超过10个。
（3）连锁反应要符合基本科学常识。即模型需要正确模拟神经调节反射过程，连锁反应的过程需要符合基本的科学规律，例如刺激从感受器依次传到感觉神经、神经中枢、运动神经和效应器，不能违背基本科学常识如逆向传播等。
（4）整个模型要实现五大基本功能，包括：感受器接受到对应刺激并将其转换为信号，信号沿传入神经传递给神经中枢，神经中枢对信号做出反应，将信号沿传出神经传递给效应器，效应器做出对应的反应。其他额外合理的功能（如神经调节与其他器官的相互作用等）另行加分。
（5）设计的作品要具有创新性，不得抄袭。
1.1.3作品设计说明书要求
（1）作品说明书用以介绍人体神经调节反射弧中五个部分各自的功能及其之间的连锁反应的模拟设计。设计说明需要满足基本的生物原理，将作品反射弧中各个部分的功能实现，各部分之间的联系作用以及神经信号传递至每一部分的反应过程进行详细说明。需要图片和文字。尽可能条理清晰。
（2）作品设计说明书基本结构：
1、作品名称  2、作品尺寸  3、作品结构组成  4、作品设计理念  5、作品介绍（原理，各个装置的模拟功能，作品概念图）  6、作品亮点  7、可行性分析。
（3）作品设计说明书自行设计，按照基本结构中的7项设计即可，请勿添加或者减少。
（4）作品设计说明书要求统一在页脚中部标清页码并加目录，封面设计参照给定的模板。
1.1.4补充要求
（1）以链式反应为基础，鼓励理论知识的创新和应用。
（2）中间触发装置的所采用的生物原理、物理原理、化学原理等都可以进行标注，酌情加分。
（3）作品讲求科技感与实用性的结合，切忌单纯追求作品的创意度、难度等而忽视其可行性。
（4）严禁抄袭。一经发现取消参赛资格。
（5）若发现存在两份及以上说明书雷同程度过高，主办方将会对情况进行调查。
1.2复赛作品要求
1.2.1作品形式：
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1.2.2作品经费要求：
（1）大赛组委会为每个团队提供100元资金支持，用于材料购买。
（2）结束比赛后凭发票报销（发票抬头：重庆大学，税号：12100000400002697C，内容：明细），超过100元部分自行垫付（只报销用于作品制作的材料费）。
（3）比赛所用小球由主办方提供，不计入各团队资金。
1.2.3作品材料要求：
（1）材料不限。
（2）对于作品中可能出现的装置，都需要自主设计（不可购买使用完整的功能部件）。
（3）只能使用主办方提供的小球，各参赛团队不能自行购买其他产品。
1.2.4作品设计要求：
（1）决赛着重评判链式反应的设计，要求中间触发装置设计合理，保证链式反应的连贯性。
（2）链式反应具有一定观赏性，布局合理。
（3）整个神经调节反射模拟系统必须实现大赛组委会规定的基本功能，即要求对典型反射弧五个部分：感受器、传入神经、神经中枢、传出神经、效应器的功能及其之间的连锁反应进行模拟。具体功能为：感受器将外界刺激的信息转变为神经的兴奋；传入神经将兴奋由感受器传入神经中枢；神经中枢对传入的兴奋进行分析和综合；传出神经将兴奋由神经中枢传至效应器；效应器对内外刺激产生相应的活动。额外合理功能的设计（如破坏相应结构产生不同的效应、神经节的突触结构等）另行加分。
（4）设计的作品要具有创新性，不得抄袭。
（5）具体功能装置的制作与安装以初赛设计方案为基础，实现但不局限于初赛方案中涉及的功能。
1.2.5作品展示要求：
（1）各比赛组需提前到达比赛场地，对作品进行搭建和调试。
（2）按到场先后顺序对参赛小组进行排号，根据排号以及作品完成的先后来确定评分顺序，评委分别到各参赛组观看作品的演示效果，参赛组成员对作品进行介绍，具体形式不限，可拿出重要部件单独讲解。
（3）评委观看完一组展示之后对该组进行打分，在观看完所有组展示后可对分数进行调整。
（4）对场地有特别要求的组需提前与大赛工作人员联系，协调场地。
1.3决赛作品要求
决赛作品为复赛晋级作品。复赛结束后，晋级的参赛团队在经费允许的条件下，可对作品进行适当修改。
1.3.1决赛要求提交纸质版作品设计说明书，作品运行视频及进行团队现场展示。
1.3.2展示内容必须包括：纸质版设计说明书+团队介绍+作品介绍（可用相应的演示方式，如ppt，视频等。可包括作品演变历程）+作品视频。
1.3.3视频要求：
（1）作品反应部分必须有连贯性，拍摄必须一镜到底。
（2）视频内容不得超过4分钟。
（3）视频的整体风格切合主题，需符合当代大学生的精神风貌。
