附件3
2018年微软“创新杯”全球学生科技大赛评审标准
	评审项
	描述
	比重

	概念
	1） 项目是否具有清晰的受众或市场定位？
2） 项目是否解清晰针对或解决了某些机会、需求或问题，项目是否清晰地解释或解决这些问题？
3） 项目的目的及基本功能是否易于理解？
	15% 

	创新性
	1） 项目是否开拓了一个新的产品或服务领域？
2） 市场上是否已有相同或相似的产品及服务，项目是否具有清晰的意义或超越目前已有产品的突破性？
3） 项目是否提出了一种新的或有意义的改进方案？
4） 在项目的用户体验方面，是否有创新？
5） 项目的技术设计及实现方面是否具有创新？
	50% 

	执行
	1） 项目是否易于使用
2） 项目在用户界面、视觉效果、声音等方面是否达到了一定的专业程度？
3） 项目是否能够顺畅运行，对用户输入做出快速响应？
4） 项目是否选择了适当并且高效的技术平台？还有哪些尚未使用，但可能对项目实现有较大帮助的技术、功能或平台吗？
	20% 

	可行性
	1） 团队是否拥有一个完善的计划和业务模式，以将他们的项目推广到市场？有哪些潜在的合作伙伴、机会或其他因素？
2） 团队是否进行过任何外部验证、调查，如客户反馈、
3） 小组测试或beta 实验项目？
4） 团队现有的项目计划中是否给出了充分合理的赢得市场的理由？
	15%
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