大赛规则
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1.1初赛作品要求
1.1.1作品形式
作品说明书，用于介绍人体免疫模型的运行机制（包括病毒的触发机制、人体免疫的三道防线、整个系统的链式反应机制等，必要时可以添加辅助药物）和具体功能装置的设计。
1.1.2作品设计要求
（1）初赛的作品说明书要求包括对病毒入侵后的人体启动的免疫调节的模拟，以三道防线的模拟为主体（如某个模块实现哪个功能），着重介绍功能的实现方法并适当分析其可行性。要体现链式反应的设计，要求中间触发的装置合理，保证链式反应的连贯性。
（2）病毒的模型统一用小球代替，由主办方提供。为入围决赛的团队提供实体，初赛只需要其大小参数即可（到时会由主办方提供）。每组所用小球的个数不应超过10个。
（3）链式反应要符合基本科学常识。即模型需要正确模拟人体的免疫过程，链式反应的过程需要符合基本的科学规律，例如病毒先经过第一道防线再经过第二道防线等，不能违背一些基本科学常识。
（4）整个免疫控制系统的模拟实现三项大赛组委会规定的基本功能：要求包含人体自身三道免疫防线：由皮肤和黏膜及其分泌物构成的第一道防线，体液中的杀菌物质（如溶菌酶）和吞噬细胞构成的第二道防线，主要由免疫器官和免疫细胞构成的第三道防线。模拟这三道防线在病毒侵入时的连锁反应，包括最后病毒是否被消灭的结果。额外合理功能的设计（如药物辅助）另行加分。
（5）设计的作品要具有创新性，不得抄袭。
1.1.3作品设计说明书要求
（1）作品说明书用以介绍病毒触发机制和具体功能装置的模拟设计。病毒经过每道防线的反应过程，每个功能装置以及装置之间的关键连接处的模拟实现需要有详细说明。需要图片和文字。尽可能条理清晰。
（2）作品设计说明书基本结构：1、作品名称  2、作品尺寸  3、作品结构组成 4、作品设计理念  5、作品介绍（原理，各个装置的模拟功能，作品概念图） 6、作品亮点 7、可行性分析。
（3）作品设计说明书自行设计，按照基本结构中的7项设计即可，请勿添加或者减少。
（4）作品设计说明书要求统一在页脚中部标清页码并加目录，封面设计参照给定的模板。
1.1.4补充要求
（1）以链式反应为基础，鼓励理论知识的创新和应用。
（2）中间触发装置的所采用的生物原理、物理原理、化学原理等都可以进行标注，酌情加分。
（3）作品讲求科技感与实用性的结合，切忌单纯追求作品的创意度、难度等而忽视其可行性。
（4）严禁抄袭。一经发现取消参赛资格。
（5）若发现存在两份及以上说明书雷同程度过高，两组均取消参赛资格。
1.2决赛作品要求
1.2.1作品形式：
完成实体模型并拍摄模型运行视频。
1.2.2作品经费要求：
（1）大赛组委会为每个团队提供300元资金支持，用于材料购买。
[bookmark: _Hlk37115702]（2）结束比赛后凭发票报销（发票抬头：重庆大学，税号：12100000400002697C，内容：明细），超过300元部分自行垫付（只报销用于作品制作的材料费）。
（3）由于疫情原因，比赛所用小球由主办方提供购买链接，参赛者进行购买，不计入各团队资金。
1.2.3作品材料要求：
（1）材料不限。
（2）对于作品中可能出现的装置，都需要自主设计（不可购买使用完整的功能部件）。
（3）展示所用小球只能是主办方提供链接中的，不可由各参赛队自行购买其他产品。
1.2.4作品设计要求：
（1）决赛着重评判链式反应的设计，要求中间触发装置设计合理，保证链式反应的连贯性。
（2）链式反应具有一定观赏性，布局合理。
（3）整个病毒入侵人体模拟系统必须实现大赛组委会规定的基本功能，即三道防线的体现----由皮肤和黏膜及其分泌物构成的第一道防线，体液中的杀菌物质（如溶菌酶）和吞噬细胞构成的第二道防线，主要由免疫器官和免疫细胞构成的第三道防线。额外合理功能的设计（如药物辅助）另行加分。
（4）设计的作品要具有创新性，不得抄袭。
（5）具体功能装置的制作与安装以初赛设计方案为基础，实现但不局限于初赛方案中涉及的功能。
1.2.5作品展示要求：
[bookmark: _Hlk507448382]（1）展示内容必须包括：电子版设计说明书+团队介绍＋作品介绍（可用相应的演示方式，如ppt，视频等）＋作品运行视频。
（2）表达清晰，要点突出，能够把展示过程控制在5分钟内。（如作品运行时间略长可适当延长）
视频要求：
（1）作品反应部分必须有连贯性，拍摄必须一镜到底。
（2）视频内容不得超过4分钟。
（3）视频的整体风格切合主题，需符合当代大学生的精神风貌。
2、评分标准
2.1初赛评分标准
	评分项
	分数
	说明

	说明书的设计排版
	10
	1、美观度指作品说明书的设计排版是否美观，格式是否符合一般说明书标准，以及作品说明书所展现的作品是否具有观赏性。
2、该项由评委打分：
一般：4-6； 良好：7-8； 优秀：9-10

	主题相关性
	15
	1、 主题性指作品和“模拟人体免疫过程的模型”的联系程度。主要从作品与主题之间的相关性强弱来参考。
（该项虽然只占总分的15分，但是如果作品与主题不符，则淘汰。）
2、 该项由评委打分
（与主题无关：直接淘汰；
只有小部分与主题相关，且关联性牵强：6—7；
少部分与主题相关，但契合的较好：8—9；
大部分契合主题，但有些部分关联性不大：10—11；
整体切合主题，无跑题部分：12—13；
完美契合主题，且实用性俱佳：14—15

	链式反应
	30
	1、着重评判作品的链式反应部分，包括链式反应的连贯度、触发装置的创意度、链式反应所运用的原理、链式反应与功能装置的衔接、以及对于链式反应的说明与分析。
2、该项由评委打分：
（连贯度：一般：3-4；良好：5-6  优秀：7-8）
（触发装置创意度：一般：3-4；良好：5-6  优秀：7-8）
（触发方式及原理运用：一般：3-4；良好：5-6  优秀：7-8）
（衔接度：一般：1-2；良好：3-4  优秀：5-6）

	完成度
	25
	1、 完成度指作品说明书的完成度，以及功能装置设计所考虑实现功能的完整度。
2、 作品说明书的完成度包括作品描述、材料说明、创新点分析、可行
性分析等各项说明是否完备，占7分。
3、大赛要求实现人体免疫三道防线的功能（由皮肤和黏膜及其分泌物构成的第一道防线，体液中的杀菌物质（如溶菌酶）和吞噬细胞构成的第二道防线，主要由免疫器官和免疫细胞构成的第三道防线），缺失一项扣6分。作品的额外合理功能设计每项加3分，加分以9分为上限。

	实用性
	10
	1. 具体针对作品说明书中的实用性分析，重点评判作品的应用前景和实用效果
2. 该项由评委打分：
（一般：4-6； 良好：7-8； 优秀：9-10）

	可行性
	10
	1. 具体针对作品说明书中的可行性分析。
2. 该项由评委打分：
（一般：4-6；良好：7-8  优秀：9-10）



[bookmark: _GoBack]2.2决赛评分标准
	评分项
	分数
	说明

	团队展示
	20
	1、对团队的作品展示及答辩环节做出评分，重在团队的现场表现能力。根据疫情情况，可能采取线上答辩或录制视频等方式。
2、该项由评委打出：（一般：12-15；良好：15-17；优秀：18-20）

	作品运行的流畅度
	10
	由作品运行的流畅度（10）构成（一般：4-6；良好：7-8；优秀：9-10）

	功能实现度
	30
	1、是否实现各功能设计的实际安装，需完成大赛规定的三道防线的体现，缺少一项扣5分。
2、实现额外合理功能的安装每项加3分，加分以9分为上限。

	创意度
	10
	1、作品的内容及整体设计是否并不单一常见。
2、各功能装置的设计是否具有创新性。
3、该项由评委打出：（一般：3-5；良好：6-8  优秀：9-10）

	难度
	10
	1、作品制作过程的困难程度，以及功能装置设计运用的原理。
2、该项由评委打出：（一般：3-5；良好：6-8  优秀：9-10）

	实用性
	15
	1、作品的设计是否具有实用性，是否具有借鉴意义。
2、该项由评委打出：（一般：7-9；良好：10-12  优秀：13-15）

	美观度
	5
	1、作品的美观度在于功能装置的布局衔接是否合理，能否做到美观大方。
2、该项由评委打出：（一般：1-2；良好：3-4；优秀：5）


3、 [bookmark: _Toc28930][bookmark: _Toc474448810]其他规则
[bookmark: _Toc474448811]1、参赛团队的线上评比必须按照大赛组委会的要求有序进行，不得扰乱评比工作的正常进行。
2、对需要进行抽签的评比，抽签均为一次性，参赛团队需无条件服从抽签结果。若有特殊情况，需向大赛组委会申请。
3、参赛团队需服从大赛组委会的相关规定，如恶意影响大赛的正常进行或违反相关规定者，大赛组委会视情况可直接取消比赛资格。
4、参赛团队的作品视频最终处理权归大赛组委会所有。
