附件1
重庆大学首届“树声前锋杯”创业沙盘模拟大赛比赛规则
1.赛制规模与评分
创业沙盘大赛分为初赛和复赛两个阶段，每批次比赛规模不超过6个组。具体如下：
（1）本沙盘模拟服务器每次只能运行6组。因此，只能以6的整数从报名团队中选拔进入初赛和决赛的团队。敬请谅解。

（2）若报名团队小于6组，本次活动取消。报名团队为6组~12组时，则只选择其中6组进入初赛。

（3）如报名团队有12组以上，只选择其中12组进入初赛，初赛淘汰阶段分两批进行比赛，第一批6组，第二批6组。然后，再把两批参赛团队得分进行汇总由高到低排名，选出6支团队参加决赛。
（4）若初赛只有一批，即只有6组，则得分成绩按两次比赛的比例折算，初赛成绩占30%，复赛成绩占70%，最后加总作为每个团队的最终成绩。
2.初赛
根据报名的小组情况进行分组。各个参赛团成员按照要求分别登陆进入给定的电子沙盘系统，每个成员模拟总经理、原材料公司、组装公司、销售公司等角色各司其职，根据流程指示进行企业运营模拟操作。6个团队，则分为A到F六家公司，每家公司包括原料、组装、销售三个子公司，每个团队有四个账号分别进入各自公司系统界面进行操作，共模拟6年的经营。最后，系统会自动生成财务报表，评价赚钱多少，并给出经营好坏的分数。
3.决赛
4月19日周日（暂定）。在A区经济与工商管理学院“创新创业实训营”，6支团队集中一起登陆电子沙盘系统，进行现场的最终角逐。
4.决赛评分
决赛一等奖、二等奖和三等奖以决赛系统自动生成的评份为准，按系统评分由高到低进行排列。

如沙盘模拟过程中，如有团队经营不善，如创业公司破产或者资金链断裂，则只能排在其他没有类似情况的团队之后，并且获奖的奖金酌情减少：破产或资金链断裂一次，减半；破产或资金链断裂减少四分之一，依此类推。

（注：具体比赛流程指南以及比赛规则参见“创业沙盘实训营”群里上传的相关文件。）
